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[l lockdown aiuta il gioco illegale

“Servono regole anti criminalita

MARCO FROJO
L a pandemia ha fatto crol-
lare il gioco legale e ali-
mentato quello illegale.
Un'occasione che la cri-
minalith organizzata non si & fatta
sfuggire. A lanciare l'allarme &
Marcello Minenna, direttore gene-
rale dell’Agenzia delle dogane e
dei monopoli (Adm), I'istituzione
che vigila sul settore dei giochi ed
€ responsabile di alcuni di essi.
Per arginare questo fenomeno il
numero uno di Adm invoca un in-
tervento normativo che stabilisca
nuove regole e sbarri la strada
all’avanzata dell'illegalita.
«L’emergenza sanitaria con la
chiusura delle sale da gioco legali
ha favorito di fatto la presenza di
infiltrazioni mafiose mettendo in
difficolta un’intera filiera produtti-
va che mantiene famiglie e impre-
se. Credo che mai come ora sia im-
procrastinabile riscrivere in un te-
sto unico le regole dei giochi, in-
cludendo anche che una parte del-
le entrate possano andare a Regio-
ni e Comuni per dotarsi, ad esem-
pio, degli strumenti necessari per
la cura delle ludopatie - spiega Mi-
nenna- Bisogna agire con maggio-
re forza anche sul fronte delle san-
zioni al gioco illegale e all’evasio-
ne da imposte da gioco. Basti pen-
sare che ad oggi’Agenzia éregola-
ta da circa 800 norme, 150 soltan-
to nel settore del gioco. Ora si trat-
ta di dare un segnale di concretez-
za perregolamentare questo setto-
re. Altrimenti si finisce per lascia-
re campo allillegalita».

ILDANNO AL FISCO

Utilizzando 1 dati contenuti
nell’'ultima relazione fatta dal pro-
curatore nazionale antimafia, Fe-
derico Cafiero de Raho, il diretto-
re generale di Adm quantifica in
20 miliardi di euro il giro d’affari
stimato del gioco illegale, cifra
che comporta un danno per il fi-
sco di circa 4 miliardi di euro.
«Questi numeri rappresentano un

Marcello Minenna, dg dell’Agenzia delle
dogane e dei monopoli: “La chiusura
delle sale ha favorito l'illecito. Necessarie
sanzioni, controlli e aiuti alle Regioni per
combattere le ludopatie”

campanello d’allarme al quale
Adm ha prontamente risposto
con una serie di iniziative, fra cui
Iistituzione nel 2020 del Copregi,
il Comitato per il contrasto al gio-
coillegale, di cui fanno parte Adm
e le forze di polizia: Carabinieri,
Guardia di Finanza e Polizia di Sta-
to.In un anno il Copregi & interve-
nuto in oltre 50 province, indivi-
duando 200 sale con gioco illega-
le e irrogando sanzioni per quasi 1
milioni di euro - afferma Minenna
- Quanto all’online, la raccolta nel
2020 ha sfioratoi50 miliardi dieu-
ro con un tasso di crescita rispetto
all’anno precedente pari a circa il
35%. Per questo riteniamo urgen-
te aumentare i controlli e le verifi-
che sulla regolarita contributiva e
fiscale dell’esercente del gioco. Le
giocate online hanno una traccia-
bilita che ci consente una comple-
ta verifica su eventuali operativita
complesse, attraverso strumenti
di analisi quantitativa per identifi-
care schemi ripetitivi che possono
nascondere fenomeni di riciclag-
gio e trasferimenti di liquidita».

L’ATTENZIONE DEL MINISTERO

La necessita e I'urgenza di un am-
pio intervento normativo nel set-
tore dei giochi & sentito anche fra
numerosi esponenti politici. Il sot-
tosegretario al ministero dell’Eco-
nomia e delle finanze (Mef), Clau-
dio Durigon, ha lanciato la propo-
sta di tenere degli Stati Generali”
in autunno per arrivare a propo-
ste concrete da inserire nella leg-
ge Finanziaria. «Speriamo di dare
presto una legge quadro insieme

all’Agenzia dei Monopoli; non si
puo lasciare il settore con regole
non certe - spiega Durigon - Rac-
colgo gli auspici che continuano a
arrivarmi da diversi fronti sottoli-
neando l'importanza di un mo-

mento di incontro, degli Stati Ge-
nerali, allargato a tutti i soggetti
del parlamento e dei ministeri, in
autunno, prima della manovra fi-
nanziaria. Stiamo lavorando per
creare tavoli di confronto con le
Regioni, il ministero degli Affari
regionali e le altre istituzioni. Altri
temi fondamentali riguardano le
proroghe delle concessioni. Sara
necessario spostare le scadenze
per arrivare alla legge finanziaria
che dia anche in questo caso un
quadro generale ben definito e
con cui trovare una soluzione».

Secondo I'esponente della Lega
«il gioco va gestito e non subito.
C’eé sempre stato; non & certo una
novita di questi anni. E fenomeni
come la ludopatia si sconfiggono
con le regole e non con le chiusu-
re. Soprattutto in un contesto co-
me quello attuale dove il gioco on-
line, in forte crescita, & piu diffici-
le da controllare di quello che si
svolge nei punti fisici».

IL PROFILO DEL GIOCATORE

11 profilo del giocatore che si rivol-
ge ad operatori illegali, siano essi
online o offline, & stato tratteggia-
to da un recente studio realizzato
dalla Luiss Business School e da Ip-
sos. Ebbene, non si tratta, come si
potrebbe facilmente pensare, di
un soggetto ai margini della socie-
ta: si tratta invece di una persona
integrata nel tessuto sociale che
ha un’occupazione (72%) e un teno-
re sopra la media (14%). E inoltre
prevalentemente uomo (nel 71%
dei casi), piti giovane della media
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dei giocatori eresidente soprattut-
toal Sud e nelle Isole.

Un altro dato molto interessan-
te che emerge dalla ricerca é I'in-
dulgenza con cui é visto il giocoil-
legale: solo dueitaliani su tre riten-
gono che si possano avere proble-
mi con la legge, percentuale che
scende a uno su due tra i giocatori
dei canali illegali. Ma la tolleranza
rispetto ai comportamenti illegali
sembra essere in contrasto col per-
cepito generale del gioco illegale,
che é considerato un problema se-
rio dall’'86% degli italiani e persino
dal 69% dei giocatori dei canaliille-
gali. «Lo studio evidenzia diverse
dinamiche che meritano I'atten-

zione di chi & chiamato ariflettere
sul futuro del gioco legale - dice il
presidente di Ipsos, Nando Pa-
gnoncelli - Abbiamo rilevato pitu
di4 milionidi giocatori in canali il-
legali che, a differenza di quanto
spesso si pensa, non sono degli in-
dividui marginali, ma pienamente
inseriti nella vita civile e sociale.
Un altro fenomeno che merita at-
tenzione & il gioco legale non con-
sapevole, agito da chi non com-
prende bene il limite tra legalita e
illegalita, fenomeno che osservia-
mo sia on-line sia off-line. Una stra-
tegia comunicativa piu efficace
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sembra essere necessaria per far
uscire dall’illegalita questa quota
di giocatori».
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I giro d'affari del
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Monopoli
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Regolano
I'Agenzia dei
Monopoli: 150
riguardanoil
gioco

Il sottosegretario al ministero
dell’Economia e delle finanze (Mef),
Claudio Durigon, ha lanciato la
proposta di tenere degli “stati
generali” in autunno per arrivare a
proposte concrete dainserire nella
legge Finanziaria. «ll gioco va
gestito e non subito - dice - C'é
sempre stato; non é certouna
novita di questi anni. E fenomeni
come la ludopatia si sconfiggono
conleregole e non con le chiusure.
Soprattuttoin un contesto come
quello attuale dove il gioco online,
in forte crescita, & pit difficile da
controllare diquello che sisvolge
nei punti fisici».

Sottrattial fisco dal gioco illegale
a cui si dedicherebbero almeno
quattro milioni di persone. Altro
dato che allarma é la diffusa
tolleranza tra gliitaliani del gioco
illegale che invece va a finanziare
la criminalita organizzata
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